
Kawat-Kamul

Un mélange spirituel de modélisation 3D, de photo d'art et d'animisme
manjak
  

Création de scènes 3D pour tirages grands formats de photographies d’art pour l’exposition KA
WAT-KAMUL
, de l’artiste photographe 
Olivier REBUFA
. 
J’ai travaillé sur la modélisation d’avatars fantastiques des légendes de la culture manjak
(éthnie animiste de Guinée Bissau). 
Nous visions par ces images à représenter l’imaginaire particulier lié à cette culture animiste sur
un mode moderne et contemporain.
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Kawat-Kamul

       Etude morphologique animale et humaine  Prises de photos en studio  Modélisation et illumination de la scène  Modélisation et textures des avatars :  • 3 avatars d’Uchaï (divinité manjak) et leur transformation animale (python royal, hyène,cheval)  • 5 représentations des ancêtres d’Olivier Rébufa texturés de pagnes mortuaires.  
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